
Full Leatherz Runners Razza: Lizardman Head Coach: Cereal_killeR

# Name Position MA ST AG AV Skills and Injuries MNGComp TD Int Cas MVP SPP Valore

1 Ban, Avarizia col simbolo della volpeSaurus 6 4 1 9 Block, Dodge 4 3 30 130 000

2 Salasso Skink 8 2 3 7 Dodge, Stunty, Side Step, Wrestle 3 2 2 23 110 000

3 Melodias, Ira col simbolo del dragoSaurus 6 5 1 9 Block, Break Tackle, +1 St, -1 Ag 11 1 38 170 000

4 Svenuto Skink 8 2 5 7 Dodge, Stunty, Sure Feet, Sprint, Block, +2 Ag 6 23 3 106 210 000

5 Merlin, Gola col simbolo del cinghialeSaurus 5 4 1 9 Block, Tackle, Mighty Blow, -1 Ma 1 11 4 49 140 000

6 King, Accidia col simbolo dell'orsoKroxigor 6 5 1 9 Loner, Bone-Head, Mighty Blow, Prehensile Tail, Thick Skull, Guard, -1 Ag 4 1 13 160 000

7 Gowther, Lussuria, in cerca dell'animaSaurus 6 4 1 9 2 4 80 000

8 Senza Battito Skink 8 2 4 7 Dodge, Stunty, Block, Sure Hands, Pass, +1 Ag 4 10 1 4 62 190 000

9 Introvabile Saurus 6 4 1 9 Block 2 1 9 100 000

10 Defunto Skink 8 2 3 7 Dodge, Stunty 60 000

11 Diahane Saurus 6 4 1 9 80 000

12 Incoscente Skink 7 2 2 7 Dodge, Stunty, Diving Tackle, Side Step, Block, -1 Ma, -1 Ag 5 1 3 32 130 000

13 Tracciato Piatto Skink 8 2 3 7 Dodge, Stunty, Side Step, Diving Tackle 4 1 17 100 000

14 Incoerente Skink 8 2 3 7 Dodge, Stunty 1 2 60 000

Total number of players next game: 14/14 Totals (excl TV for MNG players): 10 46 0 39 23 385 1 720 000

Induced Stars and Mercenaries MA ST AG AV Skills CP TD Int Cas MVP SPP Value

Inducements (for next match) Team Goods

Ragazze Bloodweiser (0-2): __ x 50 000

Bustarelle (0-3): __ x 100 000

Ritira Extra (0-4): __ x 100 000

Capo Cuoco Halfling (0-1): __ x 300 000

Wandering Apothecaries (0-2): __ x 100 000

Mago (0-1): __ x 150 000

Card budget:  x 0

Pubblico:

Fattore Tifo:

Ritira: 3 x 60 000 = 180 000

Tifosi: 9 x 10 000 = 90 000

Assistenti Allenatori: 1 x 10 000 = 10 000

Cheerleader: 1 x 10 000 = 10 000

Apotecario: 1 x 50 000 = 50 000

Cassa: 80 000

Valore assoluto (compresi i MNG): 2 060 000

Valore Inducement: 0

Valore attuale (per la partita): 2 060 000

MNG Journeyman Nuovo Avanzamento Miglioramento Peggioramento


